RC Drift Cup - pravidla

Napisal Salat 5
Pondelok, 12 M4j 2008 00:00 - Posledna zmena Stvrtok, 21 Maj 2009 07:14

V tomto infomativnom materialy najdete zakladné pravidla a technické pozZiadavky pre prvy
rocnik RC Drift Cup-u.

UNDER CONSTRUCTION ! - pravidla sa momentalne reviduju...

zobrazenie na stranke nezodpoveda platnej tlacenej forme (nie su zobrazene obrazky)

RC Drift team

Doc.: PR-100-r.-

Pravidla RC Drift CUP 2009
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V tomto dokumente najdete zakladné pravidla a technické poziadavky pre druhy roénik RC
Drift Cup-u.

— RC Drift Cup je serial pretekov RC Drift Challenge organizovany obcianskym zdruzenim RC
Drift team a nim menovanymi osobami/zdruzeniami (dalej ako Organizator).

- Organizacia pretekov
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Organizator je povinny na preteky zabezpedit miniméalne dvoch rozhodcov, ktori budu
adekvatne pouceni a znali pravidiel a problematiky RC Driftu. Taktiez je organizator povinny
zabezpedit rozhodcom miesto na sedenie a statie s nerusenym vyhladom na celu trat.

Trat pretekov musi byt vyznacena farbou, paskou, resp. inym dostato¢ne konstrastnym
spbsobom voci podkladu.

Organizator je povinny zabezpedit rizikové Casti trate tak, aby nedoslo k ohrozeniu oséb
¢i cudzieho majetku.

Organizator je povinnny predlozit U¢astnikom pri registracii prehlasenie o oboznameni sa

s pravidlami a rizikami preteku a ti s povinni podpisom potvrdit, Ze na seba preberaju
zodpovednost za skody sposobené nereSpektovanim pravidiel, alebo ich vlastnym zavinenim,
¢i nedbanlivostou.
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1.

— Bodovaci systém

3.1 — Hodnotenie serialu RC Drift Cup

- Serial RC Drift Cup pozostava z (X) kél RC DCh.

- Jednotlivé preteky serialu RC Drift CUP sa nazyvaju RC Drift Challenge x (kde x identifikuje
miesto, resp. ¢as Ci iny privlastok preteku). (dalej iba RC DCh)
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- RC Drift CUP je bodovo hodnoteny Sampionat, ktorého vysledky sa urCuju na zaklade
vysledkov jednotlivych kél RC DCh.

VSetky kola RC DCh su bodovo rovnocenné

Kazdy ucastnik preteku RC DCh sa automaticky stava aj ucastnikom Sampionatu RC Drift Cup
a dosiahnuty bodovy zisk je mu pripisany do celkovej tabulky Sampionatu.

- U€astnik s najvys8im bodovym ziskom po ukonceni posledného kola Sampionatu sa stava
vitazom RC Drift CUP-u a bude mu prinalezat titul ,RC Drift King“ po celil nasledujlicu sezénu.

- Pokial dvaja sutaziaci ziskaju ku koncu sezény rovnaky bodovy zisk, rozhoduje (v
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nasledovnom poradi):

- vysledok posledného vzajomného suboja

- pocet dosiahnutych prvenstiev v RC DCh

- celkovy pocet vitaznych dvojduelov v sezéne

- kvalifikaéné umiestnenie v posledom RC DCh

Pokial ani jeden z uvedenych faktorov nerozhodne o vitazovi, rozhodne sa v ,jazde kralov*,
ktora sa kona na poslednom RC DCh po ukonceni finalovej jazdy.
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4.0 — Systém pretekov RC Drift Challenge

4.1 — Preteky RC DCh sa jazdia vo dvoch fazach:

1.) Kvalifikacia

2.) Vyradovacie suboje

Kvalifikacia:

- Na zacCiatku preteku su vSetci zaregistrovani u¢astnici zaradeni do kvalifikaéného poradia
podla Startoveho Cisla.
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- KvalifikaCnd jazda sa sklada z jedného tréningovného a minimalne troch bodovanych kél.

- Rozhodcovia rozhoduju bodovo podfa pravidiel stanovenych v bode 5.

- KvalifikdCnd jazda sa zacina po tréningovom kole, po ktorom pretekar zastavi na Startovace;
¢iare a po povoleni od rozhodcov méze zacaf jazdu.

- body pridelené rozhodcami sa zapisuju do vysledkovej listiny a po odjazdeni kvalifikacie sa
stanovi celkové kvalifikacné poradie.

- organizator preteku ma pravo definovat celkovu kvalifikaciu aj ako stcet bodov dvoch a viac
kvalifikaCnych jazd.
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- po zacati kvalifikacnej jazdy nie je povolené zasahovanie do technického stavu vozidla. Su
povolené len opravy uskutoCnitefné volnou rukou (napravenie karosérie, prichytenie batérie

a pod.) Za takuto opravu sa nepovazuje vymena batérie ani vymena kolies. Pretekar je povinny
sledovat a predpokladat stav batérie a nastupovat do preteku s dostato¢ne nabitym
akumulatorom.

v pripade Ze pretekar nasledkom havarie Ci inej udalosti poskodi po¢as kvalifikaénej jazdy
vozidlo, ma pravo na jednu 3mindtovl prestavku pocas ktorej smie vykonat opravu. Ak je po
uplynuti tejto doby vozidlo schopné jazdy a nasadené spéat na drahu na mieste kde vypadlo,
moze pokracovat v kvalifikacii. V opacnom pripade mu bude pripisany bodovy zisk za
prejdené zdny bez naroku na dodato¢né bodové ohodnotenie od rozhodcov. Pozn.: Za havariu
sa nepovazuje potreba vymeny akumulatora! Vymena kolies za druhu sadu je povolena len

v pripade Ze doslo k ich mechanickému poskodeniu v dosledku narazu. Za havériu sa
nepovazuje poskodenie v dbsledku extrémneho opotrebenia!

Vyradovacie suboje:
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na zaklade vysledného poradia z kvalifikacie su pretekari nasadeni do pavuka vyradovacich
subojov podla bodu 6

vyradovacie suboje prebiehaju v dvojdueloch. Obaja pretekari prejdu tréningové kolo a
zastavia na cielovej rovinke. Pretekari si ,strihnd“ (kamen, papier, noznice) a vytaz urci
poradie ,lead-trail“ do prvej jazdy.

,Lead" pretekar zaujme poziciu na cielovej Ciare. Druhy pretekar sa zaradi za veduceho
pretekara a to najmenej 1m za zadnou ¢astou jeho vozidla. Na pokyn rozhodcov moze veduci
pretekar zacat jazdu.

- Pretekari absolvuju ur€eny pocet kol, po ktorych sa zastavia na cielovej rovinke. Rozhodcovia
ozamia vysledok prvého kola a pretekari pokracuju v suboji vo vymenenych poziciach na
rovnaky pocet kél.
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vitaz vyradovacieho stboja je uréeny na zaklade vyssieho bodového hodnotenia od
rozhodcov. V pripade Ze obaja pretekari dosiahli rovnaké bodové hodnotenie, maju
rozhodcovia pravo vyziadat si dodato¢né jazdy.

- Pretekari sa zarad'uju do vyradovacich subojov s ohfadom na pocet prihlasenych a
kvalifikaCné poradie a to dvoch skupin, skupiny A a skupiny B, podla klu¢a v prilohe ¢.1

- Ako prvé sa zacinaju duely v skupine B.
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- Postup vyradovacich stbojov uréi vitaza skupiny B. Ten ziskava 1bod do celkového
hodnotenia Sampionatu a dostava na vyber z dvoch moznosti:

1.) Prijat postup do skupiny A a postUpenie vecnej ceny uréenej vitazovi skupiny B dalSiemu v
poradi.

2.) Prijat vecnu cenu a prenechat postup do skupiny A d'alSiemu v poradi.

Ak ani jeden z dvoch pretekarov neprijme postup do skupiny A, stper v slboji sa stava vitazom
duelu kontumacne .

- Kazdny postupujuci do skupiny A ziskava 1bod do celkového hodnotenia Sampionatu.

- Za vitazstvo v prvom kole dvojduelov a postup do semifinale si kazdi postupujlci pripisuje
2body do celkového hodnotenia Sampionatu.
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- nasledny postup subojov uréi poradie pretekarov na poziciach 1 az 4. Ti si za svoje
umiestnenie pripisuju do celkového hodnotenia Sampionatu body nasledovne:

1.miesto — 5 bodov

2.miesto — 4 body

3.miesto — 2 body

- body ziskané za dosiehnutie jednotlivych pozicii sa s¢itavaju.

Pozn.: Celkovo tak bude bodovy zisk pre pretekarov (mimo moZnych bodov za postup zo
Sskupiny B) nasledujuci:

1.miesto — 8 bodov

2.miesto — 7 bodov
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3.miesto — 5 bodov

4.miesto — 3 body

5-8. miesto — 1 bod

5.0- Systém bodovania

5.1- Zakladné ustanovenia

5.1.1 — Kazdy pretek RC DCh je posudzovany a rozhodovany minimalne dvoma rozhodcami.
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V opaénom pripade je pretek neplatny a nemdéze byt zaratavany do Sampionétu.

5.1.2 — Rozhodcovia rozhoduju nezavisle na vysledkoch predoslych pretekov, ¢i priebeznych
vysledkov Sampionatu.

5.1.3 — Rozhodcovia maju pravo sa pri hodnoteni navzajom radit. Ovplyviovanie zo strany
uCastnikov preteku je nepripustné a v pripade ovplyviiovania je rozhodca opravneny ucastnika
varovat. Ak ani po varovani nedéjde k naprave, je opravneny U¢astnika diskvalifikovat z
preteku.

5.1.4 — Rozhodca ma pravo vyziadat si poradenstvo od Ucastnika pretekov len v tom pripade,
Ze doty¢ny/a uz nie je v preteku aktivny. Ucastnik je povinny zaujat nestranné stanovisko
a o odpor¢anom hodnoteni zachovat mi¢anlivost.
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5.2—- Bodovaci systém

5.2.1. — Bodovanie kvalifikacie

- Organizator v spolupraci s rozhodcami ur€i na trati minimalne 3 a maximalne 5 miest,
v ktorych sa zakresli bodovacia zéna a to nasledovne:
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Obr. 1 — Nékres bodovacej zény

- za prejazd v drifte dostane sutaziaci pripisany bodovy zisk podfa zény prejazdu. Za zénu
prejazdu sa povazuje ta zéna, v ktorej sa nachadzal stred prednej hrany karosérie (naraznika)
pri prejazde.

- za prejazd zakruty mimo vyznacenej zény, no v adekvatnom drifte si sutaziaci pripisuje 1 bod.

- za prejazd zakruty bez driftu, za preto€enie vozidla, za zastavenie, za naraz o mantinel pri
ktorom sa vyrazne zmenil smer jazdy, za koliziu s ndjazdovou puklicou pri ktorej sa vyrazne
zmenil smer jazdy, alebo ak vozdilo zostalo vysiet na puklici si stitaZiaci nepripisuje Zziaden bod.

pri jemnom dotyku karosérie o mantinel alebo puklicu, pri ktorom nedoslo k vyraznej zmene
smeru jazdy, ani zmene rychlosti (takzvané ,Suchnutie/Skrknutie®) rozhoduje o uznani
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bodového zisku rozhodca.

- po dokonéeni kvalifikaénej jazdy maju rozhodcovia pravo pripo¢itat:

+ 1b za dynamicku jazdu vo vysokej rychlosti

+ 1b za plynulu jazdu

+ 1b za celkovy umelecky dojem (za nepovinné prvky v zostave)
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5.2.2.- Bodovanie dvojduelu

Dvojduel dvoch pretekarov je bodovany ako dva samostatné duely. Po odjazdeni oboch duelov
sa zrata celkovy vysledok, z ktorého musi byt zrejmy vitaz dvojduelu.

Body su pridelované na zaklade tychto kritérii:

5b - Styl driftu

2b - Dynamika pohybu

2b - Presnost pohybu

1b - Predbehnutie supera
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5.2.2.1. - Styl Driftu: Ide o celkovy dojem z pohybu vozidla po trati. Pre plné hodnotenie musi
vozidlo prechadzat zakrutami a Sikanami v kontrolovanom preta¢avom $myku v adekvatnom a

dynamickom uhle.

Idealny Dirift —

idedlny drift je pohyb vozidla v zakrute v kontrolovanom pretaavom Smyku na konstantnom
polomere a zaroven ak je pozdlzna os prechadzajuca stredom vozidla v kazdom bode prejazdu
zakruty doty€nicou ku kruznici ohrani¢enej najmensim vnutornym polomerom zakruty, resp. jej

vnutornym okrajom. (vid’ obr. 1)

Pozn.: Ako pomdcku mozno uviest, Ze krivky opisané okrajovymi rohmi karosérie pocas
idealneho driftu nemaju ostry vrchol, ani inflexny bod. St plynulé s konstantnou vzdialenostou
medzi sebou. Aj ked je pojem idealny drift pomerne striktny, do tejto kategorie radime aj takmer
idedlny drift, pri ktorom uhol pozdiZnej osi pretina zénu medzi vnitornym okrajom zékruty a
prvou (vonkajsiou) polovicou polomeru zakruty. (nepriblizuje sa stredovému bodu a nie je teda
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Lprestreleny*)

Nedotoceny drift- nedotoCeny drift je pohyb vozidla v zakrute v kontrolovanom pretd€avom
Smyku na konstantnom polomere, no zaroven pozdlzna os prechadzajuca stredom vozidla nie
je dotyCnicou, ani nepretina vnutorny okraj zakruty.
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Prestreleny drift— prestreleny drift je pohyb vozidla v z&krute v kontrolovanom preta¢avom
Smyku, no na nekonstantnom polomere a ak zaroven pozdlZzna os prechadzajuca stredom
vozidla je premenlivd podla fazy pohybu. (Mimobezna, doty¢nicova €i priese€nica stredu

zakruty.)

Pozn.: k prestrelenému driftu dochadza najCastejSie v désledku privelkej najazdovej rychlosti do
zakruty. V snahe jazdca korigovat tito chybu dochadza k spomaleniu vozidla, pri¢om sa
znizenim rychlosti dostava vozidlo pomerne prudko z nedotaéavého Smyku do Smyku
pretaCavého. Krivka pohybu je charakteristicka pomerne ostrym vrcholom a Casto aj niekolkymi
mensimi tupymi vrcholmi.

V hodnoteni Stylu driftu je ako najlepSie hodnoteny idealny drift, resp takmer idealny drift.
Prejazd zakruty v nedotoCenom, €i len mierne pretoCenom drifte, no po pomerne presnej krivke
pohybu je povazovany za maly prehreSok. Prestrelenie driftu, pripadne Uplne pretoCenie vozidla
o viac ako 90° voci idealnej stope sa povazuje za pomerne hruby prehreSok v hodnoteni Stylu.
Prejdenie zakruty bez akéhokolvek driftu v priamom smere nie je bodovo ohodnotitefné

a pretekarovi sa za takyto prejazd adekvatne znizuje bodové ohodnotenie za Styl.
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5.2.2.2.- Dynamika pohybu

Dynamika pohybu v drifte je definovana ako rychlost a nadvaznost pohybov vozidla na drahe.

Pozn.: Nehodnoti sa Usilie o ¢o najrychlejSie prejdenie stanovenej drahy, ale celkovy dojem
z plynulosti pohybu. Jazda po rovinke, prijazd do zakruty, samotny drift aj vyjazd a korekcia
vozidla do dopredného smeru by sa mali udiaf plynulo, bez vyraznej zmeny smeru. Trhané
pohyby v predo/zadnom smere, Ci Casté a vyrazné korekcie natoCenia vozidla uberaju na
celkovom dojme z plynulosti pohybu a teda su bodovo slabSie hodnotené.

Zastavenie, pretoCenie o viac ako 90° &i vyrazné brzdenie vozidla pred vjazdom do zakruty
pocCas pretekov sa povazuje za hruby prehresok.

5.2.2.3. - Presnost pohybu
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Presnost pohybu je definovana ako schopnost udrzat vozidlo na predpisanej stope.

Predpisand stopa: Predpisana stopa je draha, ktorou musi vozidlo po¢as zavodu prejst. Za
predpisanu stopu sa vo vSeobecnosti povazuje vnutorny okraj zakruty vyznaceny najazdovymi
puklicami, ak nie je dohodnuté inak.

VonkajSia stopa zakruty sa povazuje za predpisanu, ak je vyznaCena najazdovymi puklicami
a je pri uvodnej prehliadke trate ozna¢ena organizatorom za predpisanu. Takto oznatena
zakruta musi byt definovana aj v schvalenom plane trate.

Specificka stopa je povazovana za predpisanu, pokial je na trati vyznaéena obdiznikom (
pripadne kruhovou vysec€ou) s kontrastnou farbou/paskou v Sirke min. 1cm a je pri Uvodnej
prehliake trate oznacend organizatorom za predpisanu. Takto oznacend stopa musi byt
definovand aj v schvalenom plane trate.

24/28



RC Drift Cup - pravidla

Napisal Salat 5
Pondelok, 12 M4&j 2008 00:00 - Posledna zmena Stvrtok, 21 Maj 2009 07:14

Dotykové zéstavka je volitelny objekt umiestneny nad predpisant stopu. Ulohou vozidla je
dotknut sa predpisaného objektu v pohybe plynulo nadvazujicom na jazdu. Zastavka musi byt
kontrastnej farby k podkladu s min. Sirkou 1cm, musi byt ozna¢ena organizatorom pri Gvodne;
prehliadke trate a definovand v schvalenom plane trate.

Dodrzanie predpisanej stopy trate je hlavnou ulohou pretekara. Za odchylenie od nej je
znizené bodové ohodnotenie podla uvazenia rozhodcov.

5.2.2.4.- Predbehnutie supera

Za predbehnutie supera v zavode sa povazuje kazda zmena poradia pretekarov. Pokial
nedoslo pri predbiehani k poruseniu pravidiel ani k obmedzeniu supera, pri ktorom by musel
nahle menit smer alebo rychlost jazdy a predbiehajlce vozidlo po¢as predbiehacieho manévru
dodrzalo ,Driftérsky Styl“ jazdy, m6ze byt za tekéto predbehnutie odmeneny predbiehajtici
pretekar jednym bodom.
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Na Cas potrebny na predbehnutie je povolené odchylenie vozidla od predpisanej stopy a toto
nebude hodnotené ako porusenie hodnotiacich kritérii. Vynimku tvoria predpisané prvky ako
zastavky a Specifické stopy, ktoré st povinné a nie je mozné ich vynechat z dévodu
predbiehacieho manévru.

Za predbehnutie sa povaZuje aj obehnutie uz stojaceho supera, alebo supera ktory spomalil

v désledku chybného riadenia, ¢i vypadnutie supera zo suboja pre technickd poruchu.

6.0 - Technické poziadavky

Lubovolny elektricky pohanany dvojnapravovy podvozok v mierke 1:10 s pohonom vSetkych
kolies a motorom medzi ndpravami.
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Karoséria upevnena na podvozok a zabezpecena proti samovolnému uvolneniu. Karoséria
musi byt v kfudovej polohe a v plnej hmotnosti vozidla (spolo¢ne s najtaz$ou pouzitou batériou)

od povrchu vzdialend najmenej 3mm.

Tlmiaci €len (naraznik) pred prednou napravou je povinny, naraznik za zadnou napravou je
odporucany.

Driftovacie pneu z ABS plastu ( povolené su ABS pneu zakupené od organizatora, alebo
vlastnej vyroby po schvaleni organizatorom), ak organizator preteku nestanovi inak. Povolené

su aj uz pouzité pneu.

Minimalna povolena hrubka behdna pneu je 2mm.
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Pomocné elektronické zariadenia na kontrolou stability nie su povolené.

Motor, regulator, akumulatorové sady a ostatné technické prvky st bez obmedzenia.

Pred aj pocas preteku sl rozhodcovia opravneni vyzvat sutaziaceho aby poskytol model k
prehliadke Ci su splnené vSetky poziadavky. V pripade Ze vozdilo nespliia niektoré poziadavky,
bude z preteku vylu¢ené, respektive mu bude zamietnuté prihlasenie.
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